UTILISATION DU LOGICIEL OHRENAUF

1) Espace gestionnaire

- Entrer dans la partie gestionnaire. Elle vous permet de gérer les paramètres des différents exercices.

- Avant de sortir, choisir son mot de passe. Le retenir, sinon vous ne pouvez plus accéder à cet espace. Si l’ordinateur ou les ordinateurs sont communs à plusieurs classes, choisir un mot de passe que tous les enseignants connaissent.

2) Inscription des élèves

- Inscrire les élèves dans un groupe ou différents groupes. Choisir des numéros ou des noms de groupes.

- Au moment de l’inscription, il faut entrer un mot de passe (conseil pratique : choisir le même pour tous, car certains élèves l’oublient)

- Si vous voulez différencier une phase exercices et une phase évaluation comme le propose le plan de travail, inscrire les élèves sous leur prénom, par exemple, pour la phase exercices et par leur nom de famille dans le même groupe ou dans un autre groupe pour l’évaluation.

3) Descriptif général

Ce logiciel comporte : - six types d’exercices différents,

  - la visite : apport d’éléments culturels (la troisième heure),




  - un quizz : des questions sur « la visite ».

4) Objectifs des différents exercices

Pour chaque exercice, on peut écouter les mots ou les phrases en allemand autant de fois l’élève en a besoin.

Observe (Observe et écoute)

Associer des mots de vocabulaire énoncés oralement à des images.

Comprends (Ecoute et comprends)

Après avoir acquis le vocabulaire, dire si la phrase énoncée oralement est juste ou fausse.

Repère (Ecoute et repère)

Dire si oui ou non, on entend le son étudié dans le mot énoncé oralement.

Distingue (Lis et repère)

Séparer les mots d’une phrase écrite et énoncée oralement.

Ecris (Dictées sonores)

Ecrire sans erreur une phrase énoncée oralement.

Ordonne (Comptines)

Replacer dans l’ordre les différentes parties de comptines grâce à leur écoute.

5) Enregistrement du score
Pour que le score soit enregistré, il faut avoir répondu aux 10 questions :


. la réponse est juste, le rond devient vert foncé


. la réponse est fausse, le rond devient rouge.

On entend alors une petite musique. Si elle ne vient pas, c’est que l’exercice n’est pas fini.

6) Mode d’emploi des différents exercices
Cliquer sur l’exercice choisi, puis sur le thème ou le numéro choisi.

Observe (Observe et écoute)

- Pour apprendre le vocabulaire, cliquer autant de fois que nécessaire sur les images.

- Cliquer sur Action.

- Cliquer sur un des 10 boutons.

- Ecouter le mot, plusieurs fois si nécessaire.

- Cliquer sur la l’image correspondante. Le résultat est immédiat.

- Cliquer sur un autre bouton pour continuer.

Attention : pour que le score soit enregistrer, il faut corriger toutes les erreurs. Vous entendez alors une petite musique.

Comprends (Ecoute et comprends)
- Pour apprendre le vocabulaire, cliquer autant de fois que nécessaire sur les images.

- Cliquer sur Action.

- Cliquer sur un des 10 boutons.

- Ecouter le mot, plusieurs fois si nécessaire.

- Cliquer sur Vrai ou Faux selon la réponse choisie. Le résultat est immédiat.

- Cliquer sur un autre bouton pour continuer.

Repère (Ecoute et repère)

- Cliquer sur Action.
- Cliquer sur Ecouter pour se mettre dans l’oreille le son à repérer.

- Cliquer sur un des 10 boutons.

- Ecouter le mot, plusieurs fois si nécessaire.

- Cliquer sur Oui ou Non selon la réponse choisie. Le résultat est immédiat.

- Cliquer sur un autre bouton pour continuer.

Distingue (Lis et repère)
- Cliquer sur Action.

- Cliquer sur un des 10 boutons.

- Ecouter la phrase, plusieurs fois si nécessaire.

- Placer le curseur, là où vous voulez insérer un espace et cliquer.

- Cliquer sur Solution pour valider la réponse.

- Cliquer sur un autre bouton pour continuer.

On peut écouter la phrase à tout moment, en cliquant de nouveau sur le bouton.

Ecris (Dictées sonores)

- Cliquer sur Action.

- Cliquer sur un des 10 boutons.

- Ecouter la phrase, plusieurs fois si nécessaire.

- Ecrire la phrase à l’aide du clavier.

- Cliquer sur Solution pour valider la réponse.

- Cliquer sur un autre bouton pour continuer.

L’oubli de la majuscule en début de phrase n’est pas compté comme erreur.

Ordonne (Comptines)

- Cliquer sur Démarrer, la comptine apparaît écrite.

- Cliquer sur Ecouter pour entendre la comptine.

- Cliquer sur Arrêter pour interrompre la comptine.

- Cliquer sans relâcher sur la partie de comptine que vous voulez déplacer.

- Déplacer la avec la souris sur l’autre page, un seul essai.

Si vous cliquez sur une des parties, elle est répétée oralement.

- Cliquer sur Terminer pour valider la réponse, soit c’est juste, soit c’est faux.

